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2. ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ 

Лабораторная работа № 1. Простое приложение в среде NetBeans 

 

Цель работы: изучить принципы создания консольных и оконных приложений в 

NetBeans. 

Задание: создать консольное приложение в NetBeans для вычисления простого арифме-

тического выражения в соответствии с вариантом. 

Указания к работе: 

Построение программ, основанных на объектно-ориентированном программировании 

(ООП), принципиально отличается от более ранней методики процедурного программирова-

ния, в которой основой построения программы служили подпрограммы. ООП - это методо-

логия программирования, опирающаяся на три базовых принципа: инкапсуляцию, наследо-

вание, полиморфизм. Язык Java является объектно-ориентированным и в полном объеме ис-

пользует эти принципы.  

Программы, написанные в соответствии с принципами процедурного программирова-

ния, состоят из набора подпрограмм, причем для решения конкретной задачи программист 

явно указывает на каждом шагу, что делать и как делать. Эти программы практически пол-

ностью (процентов на девяносто) состоят из решения конкретных задач. 

Программы, написанные в соответствии с принципами ООП, пишутся совершенно ина-

че. В них основное время занимает продумывание и описание того, как устроены классы. 

Код с описанием классов предназначен для многократного использования без внесения ка-

ких-либо изменений. И только небольшая часть времени посвящается решению конкретной 

задачи – написания такого кода с использованием классов, который в других задачах такого 

типа не применить. Именно благодаря такому подходу объектное программирование приоб-

рело огромную популярность – при необходимости решения сходных задач можно использо-

вать уже готовый код, модифицировав только ту часть программы, которая относится к ре-

шению конкретной задачи. Даже самая простая задача создается в виде класса. 

Современное программное обеспечение построено по модульному (блочному) принци-

пу. Программы давно перестали состоять из одного файла. Поэтому вместо слова "програм-

ма" лучше употреблять слово "проект".  

Идеология Java подразумевает работу в компьютерных сетях и возможность подгрузки 

в необходимый момент через сеть требуемых классов и ресурсов, в которых нуждается про-

грамма, и которые не были до того загружены. Для обеспечения такого рода работы прило-

жения Java разрабатываются и распространяются в виде большого числа независимых клас-

сов. Однако такой способ разработки приводит к чрезвычайно высокой фрагментации про-
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граммы. Даже небольшие учебные проекты часто состоят из десятков классов, а реальные 

проекты – из сотен. При этом каждому общедоступному ( public ) классу соответствует свой 

файл, имеющий то же имя. Для того чтобы справиться с таким обилием файлов, в Java пре-

дусмотрено специальное средство группировки классов, называемое пакетом (package). Па-

кеты обеспечивают независимые пространства имен ( namespaces ), а также ограничение дос-

тупа к классам. 

Классы всегда задаются в каком-либо пакете. Пакеты могут быть вложенными с произ-

вольным уровнем вложения (ограничивается только операционной системой). Каждому па-

кету соответствует папка с исходными кодами соответствующих классов, при этом пакету, 

вложенному в другой, соответствует папка, вложенная в другую. 

Для того чтобы поместить класс в пакет, требуется продекларировать имя пакета в на-

чале файла, в котором объявлен класс, в виде 

package имя_пакета; 

Кроме того, необходимо поместить исходный код класса в папку, соответствующую 

пакету. Если декларация имени пакета отсутствует, считается, что класс принадлежит пакету 

с именем default. При создании проекта в среде NetBeans помещение класса в пакет происхо-

дит автоматически. 

Описание и примеры управляющих конструкций даны в приложении 1. 

 

Ход работы: 

Этап создания консольного приложения.  

Создаем новое приложение в NetBeans: File > New Project > Java Application 

 
Даем проекту имя и выбираем папку для сохранения проекта 
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Непосредственно в методе main пишем команды для вычисления выражения и вывода 

результата: 

 public class Main { 

    /** 

     * @param args the command line arguments 

     */ 

    public static void main(String[] args) { 

       int x=2; 

       int y=5; 

      System.out.println("4*x+7*y="+(4*x+7*y));    } 

 

} 

Запускаем приложение (команда Run или кнопка с зеленым треугольником) 

 

Этап создания оконного приложения.  

Создаем новое приложение без процедуры main 

 
 

Используя контекстное меню, создаем пакет formP 
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Используя контекстное меню, создаем класс формы  

 
 

Добавляем на форму панель элементы текста, поля ввода, поле вывода, кнопку для рас-

чета выражения. 

 
Непосредственно в классе обработки события нажатия кнопки пишем команды для вы-

числения выражения и вывода результата.  

private void jButton1ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) { 

       int x=Integer.valueOf(jTextField1.getText()); 

       int y=Integer.valueOf(jTextField2.getText()); 

       jTextField3.setText(Integer.toString(4*x+7*y)); 

    } 

Запускаем приложение. 
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ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ЗАДАНИЕ 

Этап создания консольного приложениия для вычисления сложного арифметического 

выражения.  

Создаем новое консольное приложение 

Непосредственно в методе main пишем команды для вычисления выражения и вывода 

результата. Синтаксис условных операторов и операторов цикла аналогичен языку С++. 

Пример условного оператора: 

if(a<b) { 

  a=a+1; 

    } 

else { 

      b=b+1; 

    } 

Пример оператора цикла: вычисление суммы последовательно идущих чисел. 

Напишем цикл, в котором производится суммирование всех чисел от 1 до 100. Резуль-

тат будем хранить в переменной result. 

int result=0; 

for(int i=1; i<=100; i++){ 

  result=result+i; 

} 

Варианты арифметических выражений 

Вариант x y Выражение 

1 2 6 2x+3y 

2 3 7 3x-2y 

3 4 8 4x+3y 

4 2 9 7x-4y 

5 4 3 1x+5y 
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6 5 5 4x-6y 

7 4 9 9x+3y 

8 6 1 2x-8y 

9 7 4 4x*3y 

10 5 8 5x*2y 

 

Варианты  сложных выражений для дополнительного задания 

Вариант x Выражение 

1 2 Если x<2, то y=сумме чисел от 2 до 13, иначе у=45 

2 3 Если x<5, то y=сумме чисел от 4 до 11, иначе у=45 

3 4 Если x<6, то y=сумме чисел от 7 до 17, иначе у=45 

4 2 Если x<3, то y=сумме чисел от 3 до 12, иначе у=45 

5 4 Если x<7, то y=сумме чисел от 8 до 10, иначе у=45 

6 5 Если x<11, то y=сумме чисел от 12 до 17, иначе у=45 

7 4 Если x<21, то y=произведению чисел от 11 до 13, иначе у=45 

8 6 Если x<13, то y= произведению чисел от 1 до 3, иначе у=45 

9 7 Если x<2, то y= произведению чисел от 4 до 8, иначе у=45 

10 5 Если x<8, то y=сумме чисел от 5 до 13, иначе у=45 

 

Вопросы для самоконтроля 

 

1. Что такое среда разработки NetBeans? 

2. Что такое консольное приложение? 

3. Что такое оконное приложение? 

4. Какие типы данных в Java вы знаете? 

5. Для чего используется и как обозначается блок в Java? 

6. Для чего применяется оператор if? 

7. Как используется оператор while? 

8. Как используется оператор do-while? 

9. Как используется оператор for? 

 

Литература: 1,2,3,5.  
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